
突然ですが、あなたにお仕事をご用意しました。

ここにある2粒の「世界の種」を、おしまい畑で

育ててください。

種からはふたつの世界が生まれます。

なるべく立派に、大きく育ててください。

ただし、おしまいの花には気を付けて。

おしまいの花は、世界をおしまいにしてしまいます。

おしまいになってしまったら、もう一度種から

育てましょう。

――これは、何度も繰り返す「世界」の物語。

2.準備

① 停滞カードを除く数字のカード40枚をよくシャッフル

   します。

②プレイヤーが3人の場合、一番上のカードを1枚、裏

  向きのまま箱に戻します。

③シャッフルしたカードを、各プレイヤーに順番に配り

  ます。このとき、手札を見せてはいけません。

④各プレイヤーは好きなカードを1枚選び、左隣りの

  プレイヤーに同時に渡します。もらったカードは手札に

　加えます。

⑤最近一番おしまいになった人が、スタートプレイヤー

 となります。

④ 畑が空いたら、カードを回収したプレーヤーがもう一度

   ターンを行い、次の手番に回します。

⑤ ①から④を繰り返し、誰か1人の手札がなくなった時点

   で終了です。回収したカードと手札の枚数を数え、合計

   枚数が一番少なかった人が勝利となります。 

   枚数が同一の時は、上がったプレーヤーから数えて

   最も手番が後だったプレーヤーが勝利となります。

① カードを出せる畑(カードには場と表記)は二つあり

   ます(上の図)。どちらか好きな方の畑にカードを出し、

   次の人に手番を回します。

② 手番プレイヤーは、畑の一番上にあるカードよりも

   大きい数字のカードをその上に出していきます。

   ただし、停滞している畑にはカードを出すことが出来

   ません。

   

1. 内容物

・手札カード：40枚（1から10まで各4枚）

・ブランクカード（停滞カード）：4枚（2枚使用）

本作「おしまい畑と世界の種」は、二つの畑で文明を

育てつつ、手札を減らしていくゲームです。最後に持って

いるカードの枚数が一番少ない人が勝利となります。

まじめに

はじめに

4.停滞について

  カードの効果により、畑にカードを出せなくなる場合が

　あります。これを「停滞」と呼びます。

  停滞カードは停滞している畑の一番上のカードに、直角

  に交差するように置きます。

  停滞は停滞を解除できる効果を持ったカードによって

  解除されます。停滞状態にある畑に、さらに停滞が

  重なることはありません。

　　

　

5. カードの効果

　カードの中には、特殊な効果を持つものもあります。

 1：10に対して出すことができる

 3：このカードが置かれた畑を停滞させる

 4：このカードが置かれた畑の停滞を解除する(※1 )

 6：このカードが置かれていない方の畑を停滞させる

 7：このカードが置かれていない方の畑の停滞を解除する

 8：このカードの後に、続けてもう一枚好きなカードを

   出せる

　　

　　

　

※1

4は停滞した畑に出すことが出来ますが、停滞直前の畑の

一番上の数字が3以下の場合に限られます。この時、4の

枚数は一番上の数字の枚数と同じでなくてはなりません。

停滞直前の畑にカードが出ていない時は、任意の枚数の

4を出すことが出来ます。

※2

8を複数枚出した場合、続けて出せるカードは8の枚数

以下となります。また、8を出した畑にしか出すことは

できません。

(※2)

6. 注意事項

このゲームによって引き起こされたいかなる問題について

も当方は責任を負いません。また、本製品または内容の

一部を、無断で複製したり、転用、賃貸業、その他営利

目的に使用することは法律により禁じられています。

ルール、製品に関するご質問

ご感想、ご要望などは下記の連絡先までお願いします。
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3.進め方の基本
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   畑にカードがない場合、同じ数字であればまとめて

   複数枚カードを出す事もできます。

　 以降のプレーヤーがその上にカードを出す場合、同じ

   枚数ずつ出す必要があります。

③ どちらの畑にもカードを出せなくなった場合、その

   プレイヤーは「おしまい」と叫び、停滞カードを

   除いたカードの枚数が多い方の畑から停滞カード以外

   をすべて回収し、自分の手元に裏向きにして置きます

   （手札には加えません）。

   回収された時点で、その畑の停滞効果は解除されます。

　 停滞カードを除いたカード枚数が二つの畑で同じだった

   場合、回収する畑を選べます。
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8が二枚なので
二枚以下で同じ数字の
好きなカードが出せる
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